A.  Otazky s vyberom odpovede
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3. Uspesnost’ hokejového brankara sa vyjadruje pomocou percent, konkrétne tym, aka &ast’ jeho

zakrokov bola ispesna a neskoncila gélom.

u — uspesnost’ brankara v percentach

s — pocet striel vyslanych na brankéra

g — pocet inkasovanych golov

Vztah na vypocet uspesnosti brankara na zéklade poctu striel a inkasovanych goélov je:

a  u=100.7 c. u=100.(1 +§)
S
b u=100.- d.  u=100.(1-9
4. Dany je obdiznik ABCD. Vrcholom C prechadza priamka gq o C

tak, Ze so stranou AB zviera uhol 40°. V akom pomere rozdel'uje
priamka g uhol pri vrchole C? (Obrazok je ilustraény.)

a. 4:5
b. 4:9 A L B
C. 5:9
d 1:1



B. Otazky s kratkou odpoved’ou

Synchronizované plavanie (Akvabel)

Synchronizované plévanie je Sport, v ktorom sa jedine¢ne kombinuje plavanie, gymnastika a tanec. Od
roku 1984 ide o olympijska disciplinu, v ktorej mézu sut'azit’ jednotlivei, pary a timy. V nasledujicich
ulohéach sa budeme zaoberat’ timovym synchronizovanym plavanim.

Sutaz timov je zaloZzend na predvedeni nacvienej zostavy. Zostava V synchronizovanom plavani
pozostava z figlr, kedy sa akvabely zoskupia do istého obrazca, plaveckych prechodov a inych prvkov
predvedenych na vybrany hudobny sprievod.

1. Na obrazku vidite figiru s nazvom hviezda. Dokonalé predvedenie vyzaduje rovnomerné rozstupy
medzi akvabelami. AKy je idealny uhol medzi telami dvoch susediacich akvabel?
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2. Medzi jednoduché figlry patri figira Stvorce. Stvorica akvabel vytvori ©
vacsi Stvorec tak, ze kazda splyva (lezi) na vode hlavou pri nohach
susednej akvabely. Druhy vnutorny S$tvorec vytvoria ostavajuce Styri tak,
ze sa navzajom jednou rukou drzia za plecia a druhu maju elegantne
zdvihnuta nad hlavu. Schéma opisanej figury je na obrazku. Kolko
priestoru (v m?) je medzi vonkajs$im a vnitornym $tvorcom, ak vyska
akvabely je 1,6 m a dizka ruky je 0,7 m?
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Akvabely cvi¢ia na kyslikovy dlh. Vacsiu Cast’ zostavy travia pod vodou so zadrzanym dychom. Pomer
medzi ¢asom stravenym pod vodou a nad vodou moze byt aj 5:3.

3. KoPko minut zo $§tvorminutovej zostavy stravi pri danom pomere akvabela pod vodou?

Letné olympijské hry v Riu sprevadzalo aj niekol’ko neprijemnosti. Jedna znich sa tykala sutaze
Vv synchronizovanom plavani. V bazéne, kde sa sutazilo, ozelenela voda a bolo nutné ju vymenit. Aby sa
tomu predislo, pridiva sa do vody chlér. Jeho mnoZstvo je uréené hygienickou normou na 700 mg na m®
vody.

4. Kolko kilogramov chléru bolo nutné pouzit’ do plaveckého bazénu, ak jeho dno malo tvar
obdiznika s rozmermi 25 m x 20 m a hibka vody bola 4 m?



Bodovanie vykonov v synchronizovanom plavani je pomerne zlozité. Za zostavu dostavaji od kazdého
z rozhodcov dve znamky — jednu za techniku a druht za umelecky dojem. Pri technike si vS§imaju:
prevedenie (tvori 40% znamky), synchroniziciu (30% zndmky) a narocnost’ (30% znamky). Pri
umeleckom dojme sa hodnoti: choreografia (tvori 50% znamky), interpretacia hudby (30% znamky) a
spdsob prevedenia (20% znamky).

Slovensky tim pri kvalifikécii na olympiadu v Riu dostal od jedného z rozhodcov pri hodnoteni techniky
nasledujuce znamky:

e Prevedenie (40%) — 6,5
e Synchronizicia (30%) — 6,2
e Naroc¢nost’ (30%) — 5,8

Vysledna znamka za techniku teda je: (0,4 x 6,5) + (0,3 x 6,2) + (0,3x5,8) =6,2
Pri hodnoteni umeleckého dojmu udelil tento rozhodca slovenskym akvabelam znamky:

e Choreografia (50%) — 5,6

e Interpretacia hudby (30%) — 6,2

e Sposob prevedenia (20%) — 6,7

5. Aku vyslednu znamku ziskal tim od tohoto rozhodcu za umelecky dojem?
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znamka a z ostavajucich sa urobi priemer zaokrihleny na jedno desatinné ¢islo. Rovnako sa postupuje pri
znamke za umelecky dojem.

Hodnotenie ¢inskeho timu je v nasledujucej tabul’ke:

R1 R2 R3 R4 RS R6 R7
Technika 9,3 9,5 9,5 9,2 9,4 9,7 9,8
Umelecky dojem 9,8 9,8 9,8 9,7 9,8 9,8 9,8

6. Vypocitaj znamku ¢inskeho timu za techniku



